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.- DHBW Stuttgart campus Horb GUIS in Java

e GUI: Graphical User Interface

* Java:

* AWT (Abstract Windowing Toolkit) ab Version 1.0:
* Plattformabhangige Darstellung der Elemente (schwergewichtig)
* Plattformabhangige Behandlung von Benutzereingaben
« Zeichenfliche stets rechteckig und ohne Uberlappungen
* Umfasst Schnittmenge aller Plattformen

e Swing: ab Version 1.2, im Folgenden ausfiihrlich

* JavaFX:
* Weiterentwicklung plattformiibergreifend
* War von Java 7 bis 10 Bestandteil von Java SE
e Siehe z.B.

* https://javabeginners.de/Frameworks/JavaFX/index.php

* Diverse Tutorials auf youtube
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-- DHBW Stuttgart campus Horb SWlng

* Swing-Klassen in Java geschrieben

* Ermoglicht Realisierung plattformunabhangiger grafischer Benutzeroberflachen
(leichtgewichtig)

* Komponenten konnen beliebige Form annehmen

Swing-Komponenten Obermenge aller Plattformen

Einheitliches, dynamisches und standardisiertes Aussehen (Pluggable Look and Feel)

Erheblich groBerer Umfang als AWT, z.B. viele sog. Widgets (z.B. Standarddialoge)

Einsatz Entwurfsmuster MVC (Model — View — Controller)



.- DHBW Stuttgart campus Horb JFC

* JFC (Java Foundation Classes) bestehen aus:

* Swing-Komponentenbibliothek (oftmals ungenauerweise synonym zu JFC verwendet)
Unterstitzung frei wahlbares Look and Feel

API fur Dialoghilfen

APl zum Einbinden von 2D-Grafik, Text und Bildern

Unterstlitzung Drag&Drop
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Aufbau Swing-Applikation

* Importieren bendtigter Swing-Pakete (und AWT-Pakete)

e Konstruktor: Subklasse von JFrame

* Einzelne Komponenten (Container, Textfelder, Schaltflachen, ...) erzeugen und
konfigurieren

 Komponenten in Container einfligen

 Komponenten innerhalb des Containers anordnen

* Ereignisbehandlung:
* Welche Komponente |6st welches Ereignis aus?
* Listener (Komponenten zur Ereignisbehandlung) realisieren



Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

-- DHBW Stuttgart campus Horb Beispiel (|)
1) import javax.swing.¥*;

2) import Jjava.awt.*;

3) import java.awt.event.*;

4)

5) // Klasse FensterSwing

6) // Legt ein leeres Fenster-Objekt an

7) // Objekt dient als Geriist fir jede Swing-Applikation
8)

( 9) public class FensterSwing extends JFrame({

(10)

(11) // Konstruktor legt Fenster an

(12) // Titelzeile ist uebergebene Zeichenkette

PN N PN N PN N NN

(13)

(14) public FensterSwing(String titel) {
(15) super (titel);

(16) }

(17) 1}
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.- DHBW Stuttgart campus Horb BEiSpiEI (”)

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

1) // Klasse Anwendung

(

( 2) // Demonstriert Funktionsweise der Klasse FensterSwing

( 3)

( 4) public class Anwendung{

( 5)

( 6) public static void main (String[] args) {

( 7) JFrame meinFenster = new FensterSwing ("Erste Swing—Anwendung") ;
( 8) }

( 9) }

* Demo: Beispiel 1
* Fenster angelegt, Programm kompilierbar, beim Ausfiihren passiert nichts
e Losung: Methode setVisible ()
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Erweiterung um setVisible

aden-Wirttemberg

1) // Klasse Anwendung

2) // Demonstriert Funktionsweise der Klasse FensterSwing
3)

4) public class Anwendung{

(
(
(
(
( 3)
(
(
(
(
(

6) public static void main (String[] args) {

7) JFrame meinFenster = new FensterSwing("Erste Swing—-Anwendung") ;
8) meinFenster.setVisible (true);

9) }
10) }

* Demo: Beispiel 2

e Resultat: = = =

* Moglich: GroRe verandern (klein oder Vollbild), Kontextmeni mit rechter Maustaste und
SchlieRen (aber nicht Beenden)

* Winschenswert: Weitere Eigenschaften, z.B. ZwischengroRen, ,richtiges” Beenden
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.- DHBW Stuttgart campus Horb EI‘WEite ru ng uUum setSize

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

( 1) // Klasse Anwendung

( 2) // Demonstriert Funktionsweise der Klasse FensterSwing
( 3)

( 4) public class Anwendung{

( 5)

( 6) public static void main (String[] args) {

( 7) JFrame meinFenster = new FensterSwing("Erste Swing—-Anwendung");
( 8) meinFenster.setVisible (true);

( 9) meinFenster.setSize (100, 200);

( 9) }

(10) }

* Demo: Beispiel 3

e Resultat:
* Fenster 6ffnet in angegebener Grolie
* Horizontales und vertikales VergroRRern/-kleinern
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Erweiterung um Listener

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

1) public FensterSwing(String titel) {

(
( 2) ...
( 3) // Listener erstellen
( 4) WindowlListener meinlistener = new WindowAdapter () {
( 5) public void windowClosing(WindowEvent ereignis) {
( 6) System.exit (0) ;
( 7) }
( 8) }i
( 9) // ... und hinzufuegen
(10) this.addWindowListener (meinListener);
(11) }
}

* Demo: Beispiel 4
* Resultat: Optisch gleich, aber nach SchlieBen Konsole wieder frei
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-- DHBW Stuttgart campus Horb Container

Behalter fiir Komponenten

Funktion: Komponenten nehmen, gruppieren, anordnen und als Einheit behandeln
Container/Komponenten bilden Hierarchie, d.h. sie kdnnen andere

Container/Komponenten aufnehmen

Vorteile:

 Ubersichtlichkeit

e Leichte Anderbarkeit

* Wiederverwendbarkeit
Zwei Arten von Containern:

* Top Level Container
» Sonstige (General Purpose und Special Purpose Container)

* Gemeinsame Oberklasse aller Container ist java.awt .Container:
* Hinzufligen und Entfernen von Komponenten
* Anordnen der Komponenten auf der Oberflache (Layout)



Wl DHBW Stuttgart campus Hort Top Level Container (l)

Stehen Komponenten-Hierarchie ganz oben

Anschaulich: AuRerer Rahmen eines Programms

Es gilt:
» Jedes Programm hat mindestens einen Top Level Container
* Alle anderen Komponenten befinden sich innerhalb des Top Level Containers
* Top Level Container kdnnen keine anderen Top Level Container enthalten
Folgende Klassen zahlen zu den Top Level Containern:
* (Applets (Klasse JApplet))
 Dialoge (Klasse JDialoq): Fenster, das zu einem ,,Oberfenster” gehort

* Rahmen (Klassen JWindow und JFrame): Fenster mit Rahmen, Titel und lcons zum SchlieRen
 Alle vier Klassen implementieren Interface RootPaneContainer



Wl DHBW Stuttgart campus Horb Top Level Container (l1)

Baden-Wirttemberg

* Aufnehmen anderer Komponenten nicht direkt, sondern lber die Zwischenkomponente
des Content Pane

ToplLevelDemo E| @| Pz| Frama

Menu Bar

Contant Pana with
Yallow Labsl

* Syntax: fenster.getContentPane () .add (<Neue Komponente>) ;

VL Programmieren [https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/toplevel.html]
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb General Purpose Container

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

e Behalter fiir allgemeine bzw. universelle Anwendungen

Metric Systemn

ho,000 |‘Centimeters ‘v‘
| Il |
JPanel JScrollPane
Biird gif ;;
Cat.oif
Dog.gif =|:
Rabbit if gt | dTans |
Pig.gif BE Tab1 Tab 2
dukeWaveRed. gif f:} G
kathyCosmo.gif <l Panel #1
JSplitPane JTabbedPane
€Al
JToolBar

VL Programmieren [https://web.mit.edu/6.005/www/sp14/psets/psd/java-6-tutorial/components.html]
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Wl DHBW Stuttgart campus Hort Special Purpose Container (l)

» Behalter fir spezielle Einsatzgebiete
* Bsp.: Internal Frame, Layered Pane, Root Pane

* Internal Frame:

* Viele Anwendungen kommen mit einem Fenster aus

* Werden als SDI-Anwendungen bezeichnet (Single Document Interface)

* Technisch: Bendtigen nur ein einziges JF rame-Objekt

» Haufig werden aber mehrere Fenster benotigt, z.B. in Textverarbeitung gleichzeitig mehrere
Dokumente bearbeiten

* Solche Anwendungen werden als MDI-Anwendungen bezeichnet (Multiple Document Interface)

* Realisierung in Swing: interne Rahmen mit gleichem Verhalten wie JFrame-Objekt, Bedienung aber
unabhangig voneinander

* Vorteil: Wechsel zwischen internen Rahmen performanter als zwischen zwei Hauptrahmen



Wl DHBW Stuttgart campus Hort Special Purpose Container (I1)

e Layered Pane:
* Dienen der Darstellung lGiberlappender Komponenten
e Dadurch kénnen z.B. auch 3D-Effekte erzielt werden
* Werden relativ selten verwendet

* Root Pane:
* Werden von den Top Level Containern und internen Rahmen automatisch erzeugt (technisch: Interface
RootPaneContainer wird implementiert)

* Bestehen aus folgenden Teilen:

* Root Pane: Enthalt Glass Pane, Layered Pane und einen Layout Manager (dieser kontrolliert
andere Panes und Mentizeile)

* Layered Pane: Enthalt Meniileiste (optional) und Content Pane
e Content Pane: Enthalt Komponenten
* Glass Pane: StandardmaRig transparentes Pane der obersten Ebene (Zweck: Ereignisse abfangen)



MenUzeile

Glass Pane
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.- DHBW Stuttgart campus Horb Kom ponenten (|)

* Einfache Komponenten (Basic Controls):
 Schaltflachen
e Radio Buttons
* Checkboxen
 Listenfelder
* Comboboxen
* Menus
* Schieberegler
» Textfelder

* Nicht-editierbare Komponenten:
* Dienen der Anzeige von Informationen
* Tool-Tipps
* Fortschrittsbalken
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.- DHBW Stuttgart campus Horb KOmponenten (||)

 Editierbare Komponenten:
e Dienen Interaktion mit Benutzer*innen

Dialog zur Auswahl einer Farbe

Dialog zum Auswéhlen und Offnen einer Datei

Ebenso Tabellen, Textfelder und Trees

Vorteil: Sehr komplexe Funktionalitat wird zusammengefasst

* Alle Komponenten erben von gemeinsamer Superklasse JComponent:
* Behandlung von Tastatureingaben
* Rahmen
» Zugriff, Locale-Eigenschaften (z.B. Darstellung Datum und Wahrung), Tool-Tipps

* Siehe auch z.B. https://web.mit.edu/6.005/www/sp14/psets/ps4/java-6-
tutorial/components.html
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Wl DHBW Stuttgart campus Hort Swing-Klassenhierarchie (l)

* AWT-3hnliche Komponenten: —|JButton
JAComponent JCheckBoxMenultem
AbstractButton 4 JMenultem JMenu
JRadioButtonMenultem
—1JComboBox — JToggleButton 4—[ JCheckBox
—1JLabel JRadioButton
— JList
—dMenuBar JEditorPane 4 JTextPane
— JPanel
JTextComponent JTextArea
— JPopupMenu
bup JTextField (4— JPasswordField
— JScrollBar
— JScrollPane




Wl DHBW Stuttgart campus Hort Swing-Klassenhierarchie (l1)

* Erweiterte und neue Komponenten in Swing:

— JColorChooser

— JFileChooser

— JInternalFrame
— JLayeredPane <4+ JDesktopPane

— JOptionPane
- JProgressBar JPopupMenuSeparator
JComponentd [ RootPanc JToolbarSeparator
— JSeparator —|JToolBar
— JSlider —JToolTip
— JSplitPane —JTree
— JTabbedPane —|JViewport
—JTable — JInternalFrameDesktoplcon




-- DHBW Stuttgart campus Horb W|Cht|ge SWing'Pa kete

* javax.swing: Wichtigste Swing-Komponenten (Schaltflachen, Mends, ...) und
Grundfunktionalitaten (fir Applets)

* jJavax.swing.event: Ereigniserkennung und —verarbeitung
* Swing-Programme arbeiten ereignisorientiert, d.h. Anklicken einer Schaltflache oder eines
MendUeintrags |6st ein Ereignis aus

* Dieses muss vom Programm erkannt und in geeigneter Weise darauf reagiert werden
 Javax.swing.plaf: Plaf (Pluggable Look and Feel), Paket bietet Wechselmoglichkeit
zwischen verschiedenen Oberflachenerscheinungsbildern (z.B. Windows, MOTIF)
* javax.swing.table: Tabellenkomponente unterstitzende Klassen
* javax.swing.text: Textfelder verschiedener Auspragung (Normale, gesperrte,

Passwortfelder)
* Javax.swing.text.rtf: Verwaltung von Texten im RTF-Format (Rich Text Format),

ermoglicht z.B. Fett- oder Kursivschrift



.- DHBW Stuttgart campus Horb Ube rsicht
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'- DHBW Stuttgart campus Horb Klasse JButton (I)

Duale Hochschule
Baden-Warttemberg

e Klasse fiir Schaltflachen

e Konstruktoren:

Name | Bedeutung

JButton () Erzeugt ,leeren” Button, d.h. ohne Text oder Grafik
JButton (Action a) Erzeugt Button, dessen Aussehen vom Ereignis a abhangt
JButton (Icon i) Erzeugt Button mit Grafik i

JButton (String s) Erzeugt Button mit Zeichenkette s

JButton (String t, Icon i) Erzeugt Button mit Kombination aus letzten beiden

VL Programmieren
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Klasse JButton (ll): Beispiel (1)

Baden-Warttemberg

1) public FensterSwing(String titel, int x, int y){
2) .

3) // Anlegen der Buttons

4) JButton leereSF = new JButton();

5) JButton textSF = new JButton("Hallo Horb");

PN TN N PN PN N N N

6) Icon 1 = new ImagelIcon("Smile_Klein. jpg");
7) JButton grafikSF = new JButton(i);
8) // Keine direkte Zuweisung der Komponenten
( 9) // D.h.: this.add(leereSF); scheitert
(10) // Stattdessen: Pane anlegen und zum Content Pane erklaeren
(11) JPanel contentPane = new JPanel ();
(12) // ... Buttons hinzufigen

(13) contentPane.add (leereSF) ;
(14) contentPane.add (textSF) ;
(15) contentPane.add(grafikSF) ;

(16) // ... und "unseren" contentPane zum Content Pane erklaren
(17) this.setContentPane (contentPane);
(18) 1}

* Demo: Beispiel 5
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Klasse JButton (lll): Beispiel (I1)

Swing: Demo von B

uttons gt o b 4
[ ] .'I L ] L ]
— Halle Horb | Halle Horb
e |
Q &

e Resultat:

 Anm.: Anordnung der Komponenten nebeneinander, obwohl keine Angaben gemacht
(Spater: Layout-Manager)
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Wl DHBW Stuttgart campus Hort Beschriftungen und Textfelder (l)

Klasse JLabel:
e Beschriftungen
 Ubergabe Zeichenkette als Argument mit Text an Konstruktor

Klasse JTextField:
* Texteingaben

 Ubergabe Zahl mit Breite in Zeichen an Konstruktor

Klasse JPasswordField:
* Geschiitzte Felder zum Eingeben von Passwortern

 Ubergabe Zahl mit Breite in Zeichen an Konstruktor

Klasse JTextArea:
e GroRere Textfelder



whiDHBW Stuttgart ampus iBeschriftungen und Textfelder (11): Beispiel (1)

Baden-Wirttemberg

1) // Anlegen der Beschriftungen (Labels)

2) JLabel labelName = new JLabel ("Name:");

3) JLabel labelVorname = new JLabel ("Vorname:");
4) JLabel labelPass = new JLabel ("Passwort:");
5) // Anlegen der Textfelder

6) JTextField feldName = new JTextField(10);

7) JTextField feldVorname = new JTextField(10);
8) // Anlegen des Passwortfeldes

( 9) JPasswordField feldPass = new JPasswordField(10);
(10) // Anlegen der JTextArea

(11) JTextArea feldText = new JTextArea(5,20);
(12) // Alle zum Content Pane hinzufiigen

(13) JPanel contentPane = new JPanel();

(14) contentPane.add(labelName) ;

(15) contentPane.add(feldName) ;

(16) contentPane.add(labelVorname);

(17) contentPane.add(feldVorname);

(18) contentPane.add(labelPass);

(19) contentPane.add(feldPass);

(20) contentPane.add(feldText);

(21) this.setContentPane (contentPane);

PN TN PN PN NN NN
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w DHBW Stuttgart campus Beschriftungen und Textfelder (111): Beispiel (11)

* Demo: Beispiel 6

[ ] Res u |tat: <. Swing: Demo von Beschriftungen und Feldern — O X

Name: Vorname: | Passwort:
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-- DHBW Stuttgart campus Horb Meniis (I)

* Aufbau:
* Mendiileiste (Objekt der Klasse JMenuBar)
* Enthalt Reihe Menis (Objekte der Klasse JMenu)
* Enthalt Reihe von Eintragen (Objekte der Klasse JMenuItem)
* Objekte nacheinander erzeugen und ineinander eingefligen

* Wichtiger Unterschied zu Schaltflachen (und anderen Komponenten):
* Menus werden nicht dem Content Pane zugeordnet
* Siehe auch letzter Abschnitt: Panes
* Eintrage konnen Menis und Menus der Menleiste unmittelbar mit add-Methode zugeordnet

werden
* Menileiste wird mit set-Methode aktiviert



PN TN PN PN N N NN

(

DHBW Stuttgart campus Horb Mends (I1): Beispiel (1)

Baden-Wirttemberg

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

(10)
(11)
(12)
(13)
(14)
(15)

// Anlegen der Meniileiste

JMenuBar menueleiste = new JMenuBar();

// Anlegen von Meniis

JMenu menueDatei = new JMenu ("Datei');

JMenu menueBearbeiten = new JMenu ("Bearbeiten");

// Zuweisen der Meniis zur Meniileiste

menueleiste.add (menueDatei) ;

menueleiste.add (menueBearbeiten);

// Anlegen der Menilieintrage

JMenuItem eintragMenueDateiNeu = new JMenultem("Neu");

JMenulItem eintragMenueDateiOeffnen = new JMenultem("Offnen ...");
JMenuItem eintragMenueDateiSchliessen = new JMenultem("Schliefien");
JMenuItem eintragMenueBearbeitenMarkieren = new Menultem("Markieren'");
JMenuItem eintragMenueBearbeitenKopieren = new JMenultem("Kopieren");
JMenuItem eintragMenueBearbeitenEinfuegen = new JMenultem("Einfiugen'");

VL Programmieren
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.- DHBW Stuttgart campus Horb Menus (”l) BEiSpiEI (”)

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

(16) // Zuweisen der Menileintrage zu ihren Meniis

(17) menueDatei.add(eintragMenueDateiNeu) ;

(18) menueDatei.add(eintragMenueDateiOeffnen);

(19) menueDatei.add(eintragMenueDateiSchliessen);

(20) menueBearbeiten.add(eintragMenueBearbeitenMarkieren);
(21) menueBearbeiten.add(eintragMenueBearbeitenKopieren);
(22) menueBearbeiten.add(eintragMenueBearbeitenEinfuegen);
(23) // Menileiste aktivieren

(24) this.setJMenuBar (menueleiste);
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* Demo: Beispiel 7

* Resultat:
@}Swing: Demo von Menues - o X i_&_]&ming: Demo von Menues = [m] x
New Select
Open ... Copy
EGlos=la Paste




Wl DHBW Stuttgart campus Hort Menus (V): Anmerkungen

* Reihenfolge Erzeugung von Mentleisten und Komponenten innerhalb des Code beliebig

* MenUs bieten viele weitere Optionen:
* Untermenus
* Eintrage mit Radio Buttons, Checkboxen oder Grafiken versehen
* Bereiche durch Separatoren abtrennen
e Shortcuts



-- DHBW Stuttgart campus Horb DiaIOge (I)

« Standarddialoge: Realisieren Interaktionen mit Benutzer*innen

* Gegenteil: Benutzerdefinierte Dialoge

« Standarddialoge arbeiten modal, d.h. volle Ubernahme Programmkontrolle, nach
Abarbeitung des Dialogs weitere Ausfiihrung des Programms

* Klasse JOptionPane: Bietet Standarddialoge an:

Informationsdialoge (Message Dialog): Darstellung Informationen tGber Zustand des Programmes,
meistens Warnungen oder Fehlermeldungen
Eingabedialoge (Information Dialog): verlangen Eingabe bestimmter Informationen (z.B. Kennung und

Passwort)

Auswahldialoge (Confirm Dialog): Auswahl aus vorgegeben Anzahl von Alternativen, auch zur
Bestatigung von Informationen verwendet

Optionendialoge (Option Dialog): Kombination der drei anderen



Wl DHBW Stuttgart campus Hort Informationsdialoge (1)

 Darstellung von Informationen

* Methode showMessageDialog () derKlasse JOptionPane:
* showMessageDialog(<Container>,<Text>,<Titel>, <Typ>)
* Folgende Konstanten fiir Typ:
e ERROR_MESSAGE: Fehlermeldung
INFORMATION_MESSAGE: Informationsmeldung
WARNING_MESSAGE: Warnung
QUESTION_MESSAGE: Frage
PLAIN_MESSAGE: Leerer Dialog

VL Programmieren
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hi DHBW Stuttgart campus Horb Informationsdialoge (ll): Beispiel (l)

Baden-Wirttemberg

1) // Content Pane ermitteln

2) Container contentPane = getContentPane();
3) // Informationsdialoge

4) // 1) Fehlermeldung

5) JOptionPane.showMessageDialog (

PN N PN N PN N NN

6) contentPane,
7) "Ein unerwarteter Ausnahmefehler ist aufgetreten!",
8) "Informationsdialog: Fehlermeldung",

( 9) JOptionPane.ERROR_MESSAGE) ;

(10) // 2) Informationsmeldung
(11) JOptionPane.showMessageDialog(

(12) contentPane,

(13) "Dies ist ein allgemeiner Hinweis!",

(14) "Informationsdialog: Informationsmeldung",
(15) JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE) ;

VL Programmieren
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Informationsdialoge (lll): Beispiel (Il)

Baden-Wirttemberg

(16) // 3) Warnung
(17) JOptionPane.showMessageDialog(

(18) contentPane,

(19) "Achtung! Dies ist eine Warnung!",
(20) "Informationsdialog: Warnung",
(21) JOptionPane.WARNING_MESSAGE) ;

(22) // 4) Frage
(23) JOptionPane.showMessageDialog(

(24) contentPane,

(25) "Frage: Wollen Sie weitermachen?",
(26) "Informationsdialog: Frage",

(27) JOptionPane.QUESTION_MESSAGE) ;

(28) // 5) Leerer Dialog
(29) JOptionPane.showMessageDialog(

(30) contentPane,

(31) "Leerer Informationsdialog.",
(32) "Informationsdialog: Leer",
(33) JOptionPane.PLAIN_MESSAGE) ;
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Informationsdialoge (1V): Beispiel (lll)

Baden-Wirttemberg

* Demo: Beispiel 8
* Resultat:

Informationsdialog: Fehlermeldung X Informationsdialog: Informationsmeldu... X
: : =
® Ein unerwarteter Ausnahmefehler ist aufgetreten! [ Dies ist ein allgemeiner Hinweis!
OK OK
Informationsdialog: Warnung X Informationsdialog: Frage X Informationsdialog: Leer X
A Achtung! Dies ist eine Warnung! ? Frage: Wollen Sie weitermachen? Leerer Informationsdialog.
OK OK OK
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i DHBW Stuttgart campus Horb Eingabedialoge (I)

Baden-Wirttemberg

* Eingabe aus Menge vorgegebener Werte
* Methode showInputDialog () der Klasse JOptionPane:

* showInputDialog (<Parameter>) mit Parametern:

Beschreibung

Component cp Gibt den Content Pane an.
parentComponent

Object message ,Bitte auswahlen:“ Text zur Eingabeaufforderung
String title »Eingabedialog” Titelzeile des Dialogs

int messageType JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE Typ des Dialogs

Icon icon Anzuzeigendes Icon

Object Wert Zulassige Eingabewerte
selectionValues|[]

Object initial_ Ein spezieller Wert Standardeingabewert
SelectionValue
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Eingabedialoge (Il): Beispiel (I)

Baden-Wirttemberg

1) // Zulassige Werte

2) String[] werte = {"Rot", "Gelb","Grun", "Blau", "Grau", "Weifd"};
3) // Eingabedialog in einfachster Form

4) String s =

5) (String) JOptionPane.showInputDialog(contentPane,werte);

PN N N NN

Erscheinungsort Liste zulassiger Werte
6) // Und etwas komplizierter, aber komfortabler als Liste
7) String t = (String) JOptionPane.showInputDialog (

N N N

8) contentPane, <+—Erscheinungsort
( 9) "Bitte wahlen Sie einen Wert aus:", <+— Eingabeaufforderung
(10) "Swing: Demo eines Eingabedialogs", <+—Titelzeile
(11) JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE, <+— Dialogtyp
(12) new ImageIcon ("Bunt.jpg"), <+— \erwendetes Icon
(13) werte, <+— Liste zulassiger Werte
(14) "Blau"); <+— Standardwert
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Eingabedialoge (l11): Beispiel (ll)

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

* Demo: Beispiel 9
* Resultat:

Eingabe X Swing: Demo eines Eingabedialogs X Swing: Demo eines Eingabedialogs X
o Rot Bitte wuehlen Sie einen Wert aus: Bitte wuehlen Sie einen Wert aus:
I —
Gelb Blau ‘ " Gruen -
Gruen .
Blau oK Abbrechen | —
: Gelb
Grau =
ruen —
Weiss
Blau
Grau
oK Abbrechen ess
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'- DHBW Stuttgart campus Horb

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

 Ahnlich Eingabedialogen, statt Auswahl Bestitigung

Auswahldialoge ()

* Methode showConfirmDialog () der Klasse JOptionPane:

* showConfirmDialog (<Parameter>) mit Parametern:

Beschreibung

Component

parentComponent

Object message
String title

int buttonType
int messageType

Icon icon

VL Programmieren
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cp

,Bitte bestatigen”
,2Auswahldialog”

Siehe unten
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE

Gibt den Content Pane an.

Text zur Bestatigung
Titelzeile des Dialogs
Angezeigte Schaltflachen
Typ des Dialogs

Anzuzeigendes Icon
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Auswahldialoge (I1): Beispiel (I)

Baden-Wirttemberg

* Mogliche Werte fir buttonType:
* JOptionPane.YES_NO_CANCEL_OPTION
* JOptionPane.YES_NO_OPTION
* JOptionPane.YES_OPTION

1) // Auswahldialog darstellen
2) JOptionPane.showConfirmDialog (

(

(

( 3) contentPane, <+—Erscheinungsort

( 4) ,Hallo!", <+—Text zur Bestatigung
( 5) "Swing: Demo eines Auswahldialogs", <«—Tijtelzeile

( 6) JOptionPane.YES_NO_CANCEL_OPTION, <+—Schaltflachen

( 7) JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE, <+— Dialogtyp

( 8) new ImageIcon("jolly.jpg")); <+— \/erwendetes lcon
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Auswahldialoge (lIl): Beispiel (I1)

* Demo: Beispiel 10

* RES u |tat . Swing: Demo eines Auswahldialogs X

Hallo!

i Ja Nein Abbrechen
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.- DHBW Stuttgart campus Horb OptiOnendia|oge (|)

* Vielseitigste Dialoge in Swing
* Daher: langere Parameterlisten als andere Dialoge
* Bsp.weise kann man den Text fir die Schaltflachen selber bestimmen
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DHBW Stuttgart campus Horb

Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

PN TN PN PN N N NN

(

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

(10)
(11)
(12)
(13)
(14)
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// Schaltflachenbeschriftungen auswahlen
String[] buttons = {"Si", "No", "Cancel"};
// Initial belegte Schaltflache

String init = "Si";

// Auswahldialog darstellen
JOptionPane.showOptionDialog (

contentPane,

~Ciaol!",

"Swing: Demo eines Optionendialogs",
JOptionPane.YES_NO_CANCEL_OPTION,
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE,
new ImagelIcon(,smile. jpg"),

buttons,

init);

Optionendialoge (Il): Beispiel (I)

<+— Erscheinungsort
<+—Text zur Bestatigung
<+«—Titelzeile

<+— Schaltflachen

<+— Dialogtyp

<+— \/erwendetes Icon
<+—Schaltflachentexte
<+ |nitiale Belegung
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w DHBW  Stuttgart campus Horb Optionendialoge (lll): Beispiel (Il)

* Demo: Beispiel 11

* RES u |tat: Swing: Demo eines Optionendialogs X

Ciao!

i Si No Cancel
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.- DHBW Stuttgart campus Horb Toggle_ButtOns (|)

e Klasse JToggleButton
* Objekte konnen zwei Zustande annehmen
* Beibehalten Zustand, bis erneute Betatigung Button
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Wl DHBW Stuttgart campus Horb Toggle-Buttons (I1): Beispiel (1)

Baden-Wirttemberg

1) // Anlegen Icons

2) ImageIcon iconl = new ImagelIcon(,smile. jpg");

3) ImageIcon icon2 = new ImagelIcon(,smile_Traurig. jpg");
4) // Anlegen ToggleButton

5) JToggleButton toggleSF = new JToggleButton(iconl);

» Umschalten durch Abfangen Ereignis:
1) public void actionPerformed (ActionEvent a) {

TN N N N N

(

( 2) if (toggleSF.isSelected() == true)
( 3) {toggleSF.setIcon(icon?2);

( 4) }

( 5) else{

( 6) toggleSF.setIcon(iconl);

(7) }

(

8) 1}
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w DHBW  Stuttgart campus Horb Toggle-Buttons (lI1): Beispiel (lI)

* Demo: Beispiel 12
* Resultat:

Swing: Demo von ToggleButtons = o x Swing: Dema von ToggleButtons
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A/\AA/\.

y

| D Hoch:
Ba

aden-Wirttemberg

BW Stuttgart campus Horb

Klasse JCheckBox
Objekte kdnnen zwei Zustande annehmen

Beibehalten Zustand, bis erneute Betatigung Button

Unterschied zu ToggleButton-Objekten: Verwendung in Verbindung mit Texten
Beispiel:

1)
2)
3)
4)
5)

// Anlegen Checkboxen

JCheckBox
JCheckBox
JCheckBox
JCheckBox

checkBox_ 1
checkBox_2
checkBox_3
checkBox_4

Erster Parameter: Text

new
new
new
new

Checkboxen (1)

JCheckBox ("Auto") ;
JCheckBox ("Bus") ;
JCheckBox ("Fahrrad", true);
JCheckBox ("Schiff", false);

Zweiter (optionaler) Parameter: initiale Markierung

VL Programmieren
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* Demo: Beispiel 13

¢ Res u Itat . @Swing: Demo von Checkboxen = o x
[JAuto []Bus [ Fahrrad [] Schiff




-- DHBW Stuttgart campus Horb RadiO_ButtonS (I)

e RadioButton-Objekt dhnlich CheckBox-Objekt

e Zusammenfassung zu Gruppe moglich

e RadioButton-Objekt Gruppe von Radiobuttons

e Zu einem Zeitpunkt hochstens ein Button der Gruppe gesetzt

» Bei Aktivierung Button innerhalb Gruppe = Deaktivierung des zuletzt aktivierten Button



Wl DHBW Stuttgart campus Horb Radio-Buttons (I1): Beispiel (I)

Baden-Wirttemberg

1) // Anlegen Radiobuttons

2) JRadioButton radioButton_1 = new JRadioButton ("UKW");
3) JRadioButton radioButton_2 = new JRadioButton ("LW");
4) JRadioButton radioButton_3 = new JRadioButton ("KW");
5) JRadioButton radioButton_4 = new JRadioButton ("TV");
6) // Anlegen Gruppe

7) ButtonGroup gruppe = new ButtonGroup();

8) // Hinzufuegen zu Radiobuttongruppe

( 9) // Geht leider nicht so einfach: contentPane.add (gruppe);
(10) // Stattdessen:

(11) Box b = Box.createVerticalBox();

(12) contentPane.setlLayout (new FlowLayout ());

PN TN PN PN N N NN

(13) b.add(radioButton_1);
(14) b.add(radioButton_2);
(15) b.add(radioButton_3);
(16) b.add(radioButton_4);
(17) b.add(Box.createVerticalStrut (10));

(18) contentPane.add(b);
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-- DHBW Stuttgart campus Horb

 Demo: Beispiel 14
¢ RESUltatZ = Swing: Demo von Radiobuttons

) UKW
J LW
O KW

Radio-Buttons (l11): Beispiel (I1)
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.- DHBW Stuttgart campus Horb Ube rsicht

Grundlagen

Aufbau von Swing-Applikationen

Container

 Komponenten, Klassen, Pakete

Wichtige Komponenten

Beispiel
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.- DHBW Stuttgart campus Horb Anforderu ngen

* Fenster zur Verwaltung von Mitarbeitendendaten:

* Anrede kann ,Herr“ ,Frau” oder ,Firma“ sein <+— RadioButton
* Name, Vorname und Straf3e sollen Freitextfelder sein <+— Textfelder
e Auswahl PLZ und Ort aus Liste moglicher Kombinationen <+— ComboBox

Statusfeld mit Werten , freie Mitarbeit” oder ,festangestellt” < ToggleButton
Drei Schaltflachen zum Speichern, Abbrechen und Suchen <+— Buttons



* Demo: Beispiel 15

e Resultat:

| £ Swing: Mitarbeiter - O x

O Herr

O Frau Name: | Vorname:
© Firma

PLzOr: (72160 Horb | 7] stnu: . Evior earbater | o Speichem | o Abbrechen,

_ suchen_|



.- DHBW Stuttgart campus Horb Bewertu ng

* Darstellung aller gewilinschten Informationen

 Aber noch fehlend:

* Interaktion, z.B. nach Betatigen von ,,Suchen”
e Layout, d.h. Anordnung der Komponenten
e Aussehen
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-. DHBW  Stuttgart campus Horb Zusammenfassung (1)

Grundlagen:
* AWT, Swing, JFC

Aufbau von Swing-Applikationen:
* Container, Komponenten, Ereignisse

Container:
* Top-Level-Container (Rahmen, Dialog, Applet)

* General Purpose Container (Panel, Scroll Pane, Split Pane, Tabbed Pane, Toolbar)

» Special Purpose Container (Internal Frame, Layered Pane, Root Pane)
 Komponenten, Klassen, Pakete:

e AWT-ahnlich und Swing-spezifische

* Ubersicht iber Vererbungshierarchie



.- DHBW Stuttgart campus Horb Zusammenfassu ng (”)

* Wichtige Komponenten
 Schaltflachen
e Beschriftungen
» Textfelder
* Menus
* Dialoge (Informationsdialoge, Eingabedialoge, Auswahldialoge, Optionendialoge)
* ToggleButtons
* Checkboxen
* Radiobuttons

* Beispiel
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Duale Hochschule
Baden-Wirttemberg

.- DHBW Stuttgart campus Horb AUfga be

» Aufgabe
Bilden Sie den folgenden Screenshot (in etwa) mit Java Swing nach!

| Verbindungssuche “| Erweiterte Suche ., deutsch | engiish | frangais | italiano
Start & Ziel
Von: BahnhoffHaltestelle Harh ;]
Nach: BahnhofiHaltestelle Milano
Reisedatum und -zeit
Hinfahrt: Datum: |Do,27.01.05 | & Riickfahrt: Daturn: 2E
Uhrzeit: |09:42 | | Abfahrt v Uhrzeit: Abfahrt w
Angaben zur Preisherechnung
Reisende: 1 Erwachsener w keine Ermaligung w | | 2 klasse w
| Fersonen hinzufiigen | @ | Auslandspreize |
Angaben zur Verbindung
Verkehrsmittel: | Standardsuche v (i ]
schnelle Verbindungen bevarzugen @ I Fahrradmithahme
Yerbindung suchen || Meue Anfrage Mein Anfragegprofil
VL Programmieren
Olaf Herden 67

Studiengang Informatik



